
mv_instance.sh  PORT SVR-SRC SVR-DST
→ Déplacer une instance entre serveurs de production
Remplacer SVR-SRC par SVR-DST pour la ligne avec PORT
  dans Instances-Zope.txt et lancer push_config.sh
Déplacer l'instance du serveur SVR-SRC vers SVR-DST
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Architecture proposée

Installation cohérente
Les instances sont installées de façon uniforme quelque soit leur version de Zope, en utilisant le numéro de port sur lequel elles 
répondent pour les identifier.

Limitation des interventions manuelles
Pas d'accès des développeurs sur les serveurs de production.
Automatisation massive des tâches d'administration et de déploiement en production pour minimiser les risques d'erreur lors des 
manipulations de fichiers.

Reconfiguration facile
La  charge  est  distribuée  entre  les  deux  serveurs  de  production  et  il  est  très  simple  de  changer  la  répartition  car  tout  est
  piloté par 2 fichiers texte de configuration Instances-Zope.txt et Sites-Plone.txt.

Éléments clés sur Zope
BD unique
Zope/Plone permettent de bien séparer la présentation des données, 
mais tout est stocké ensemble dans la base ZoDB de l'instance Zope, 
y compris s'il y a plusieurs sites Plone.

BD transactionnelle
Rien  n'est  jamais  effacé  de  la  base,  chaque  modification  provoque 
l'écriture  d'une  transaction,  et  la  taille  de  la  base  (fichier  Data.fs) 
augmente toujours.

Interface graphique
Pour  sa  configuration,  Zope  propose  la  ZMI  (Zope  Management 
Interface), d'autres actions sont possibles via le système de fichiers.

Apports de Xen et LVM
Disponibilité
Le temps de démarrage des serveurs est de quelques secondes (pas 
de matériel et para-virtualisation).
L'hyperviseur  est  une  machine  légère,  son  démarrage  aussi  reste 
rapide.

Clonage facile
En dehors du premier, tous les serveurs ont été obtenus par clonage.
Possibilité de créer vite un nouveau serveur de production par clonage.

Diminution de la charge
Certaines  tâches  peuvent être  réalisées  par  les  hyperviseurs  pour 
soulager  les  serveurs  de  production.  En  rose sur  le  schéma 
d'architecture les snapshots LVM (1,3) et recopies avec Rsync (2,4)

Tâches d'administration à effectuer

1.  Démarrage et arrêt automatique des instances
Il  faut lier  les  contrôleurs zopectl  des instances au système. Nous préconisons de créer un lien 
unique vers un shell central zopectl.sh qui lui même contrôle les différentes instances.

2.  Compactage base ZoDB
La  taille  du  fichier  Data.fs  augmente  indéfiniment,  mais  Zope  permet  via  la  ZMI  de  faire  un 
« packing » de la base en supprimant les objets et transactions de plus de n jours. Nous préconisons 
un compactage hebdomadaire avec n=7.

3.  Rotation des logs
Les  Z2.log  doivent  être  tournés  quotidiennement  pour  archivage  et  calcul  des  statistiques  de 
connexion. Il faut aussi faire tourner les event.log tous les mois pour éviter de remplir le système de 
fichiers. Pour les rotations nous utilisons Logrotate.

4.  Statistiques de connexion
Les statistiques sont calculées à partir des Z2.log à l'aide de Awstats par exemple. Pour extraire les 
statistiques,  il  faut  connaître toutes les instances et  savoir  quels sites Plone sont  hébergés par 
quelles instances Zope.

5.  Sauvegardes sur robot
Il n'y a aucun paramétrage spécifique à effectuer pour cet outil qui sauvegarde toute l'arborescence 
contenant  les instances.  On peut  noter  toutefois que les fichiers Data.fs  sont  systématiquement 
sauvegardés même en mode incrémental  car ils sont modifiés lors du redémarrage quotidien,  y 
compris sans modification sur les Plones hébergés.

6.  Sauvegardes croisées
Des  sauvegardes  du  contenu d'un  serveur  sur  un  autre  via  Rsync  permettent  d'accéder  très 
rapidement à l'état de la veille sans avoir à mobiliser une restauration à partir des bandes.

7.  Sauvegardes individualisées site par site
Un site Plone peut se sauvegarder en s'exportant en fichier zexp. Cette sauvegarde individualisée 
permet d'éliminer le problème d'adhérence entre sites d'une même instance Zope.

8.  Archivage incrémental de la base
Le robot sauvegarde systématiquement toutes les Data.fs, même en mode incrémental. Pour limiter 
le volume à sauvegarder et accélérer l'opération, on peut substituer à la sauvegarde des Data.fs, 
celle de dossiers contenant les archivages incrémentaux réalisé avec repozo.py.

9.  Supervision des sites
Il faut « surveiller » que les sites restent disponibles. A l'INRP, l'outil choisi de supervision est What's 
up sur plateforme Windows qui n'a pas pu s'interfacer simplement avec notre système, mais un
  outil de supervision comme Nagios serait surement plus simple à connecter à notre architecture.

Shells d'exploitation créés

Shells de développement et déploiement

push_instance.sh PORT
→ Pousser une instance en production
Chercher le serveur Prod(i) pour PORT dans Instances-Zope.txt
L'instance existe t'elle en production ?
> Si NON (nouvelle instance à créer)
Faire rsync Dev vers Prod(i)
> Si OUI (mise à jour de produits)
Faire rsync Dev vers Prod(i) en excluant Data.fs

1.  zopectl.sh
Trouver la liste PORTS des ports actifs sur le serveur Prod(i)
  en filtrant Instances-Zope.txt avec Prod(i).
Pour tous les PORTS, lancer le zopectl correspondant

2.  packZopes.sh
Trouver la liste PORTS des ports actifs sur le serveur Prod(i)
  en filtrant Instances-Zope.txt avec Prod(i).
Pour tous les PORTS, lancer le packing

7.  sauvePlones.sh
Trouver la liste Ports(i) des ports actifs sur le serveur Prod(i)
  en filtrant Instances-Zope.txt avec Prod(i).
Pour chaque port Ports(i) extraire la liste des Plones Sites(i)
  en filtrant Sites-Plone.txt avec chaque port
Pour tous les Sites(i), lancer la sauvegarde

3.  /etc/logrotate.d/plone
Tourner les fichiers /var/data/zope/2.*/inst_*/log/ Z2.log
En lastaction :
- redémarrer les instances actives par zopectl.sh
- pour tous les PORTS obtenus en filtrant Instances-Zope.txt,
  renommer le fichier Z2.log.1 avec la date et le port

add_instance.sh SERVEUR PORT MDP
→ Ajouter une instance à la gestion automatique
Ajouter au fichier Instances-Zope.txt une ligne :
SERVEUR PORT MDP

Sites-Plone.txt

8080 acces
8180 eduterre
8180 litterature
8280 editions
8280 manifestations
8380 santo
8380 eedd
8480 anneedelaterre
8480 clea
9180 EducTice
9180 apprentice

pull_instance.sh PORT
→ Rapatrier une instance depuis la production
Chercher le serveur Prod(i) pour PORT dans Instances-Zope.txt
Faire rsync Prod(i) vers Dev

push_config.sh
→ Pousser la configuration vers la production
Pour tous les serveurs Prod(i) listés dans Instances-Zope.txt
Faire rsync Dev vers Prod(i)

6.  snapSyncZopes.sh  (shell hyperviseur)
Faire un snapshot du disque du serveur de production hébergé
Trouver la liste PORTS des ports actifs sur le serveur Prod(i)
  en filtrant Instances-Zope.txt avec Prod(i).
Pour tous les PORTS, faire rsync Snapshot vers Prod(autres)

4.  prepareLogs.sh (shell serveur de stats)
Chercher les logs des instances de Instances-Zope.txt
updateStats.sh (serveur de stats)
Extraire les stats de connexion des sites de Sites-Plone.txt

Instances-Zope.txt

zope-prod2 8080 mdp0
zope-prod2 8180 mdp1
zope-prod1 8280 mdp2
zope-prod1 8380 mdp3
zope-prod2 8480 mdp4
zope-prod1 9180 mdp11
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